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ПЛАН-КОНСПЕКТ 

Тема: Основи технічного редагування та форматування тексту.
Тема уроку: Створення фреймів.
Фрейм дуже нагадує звичайний графічний об'єкт PageMaker прямокутник, еліпс або багатокутник. Він також може мати заповнення, колір й обведений. Різниця полягає в тім, що фрейм має вміст -зображення або текст. Фрейми, що м істять текст, м ожуть бути зв'язані як текстові блоки.

Текстовий або графічний зміст міститься у фрейм за допомогою команди Елемент\Фрейм\Додати вміст. Текст і фрейм повинні бути попередньо виділені. Зворотна операція виконується командою Відокремити вміст з того ж меню.

[image: image1.png][ omin Mpesxs Maxer Texcr never Cepmc oua Owo Crpssxa

[

2l
-2

st Lot dossse ool e dossede deass o

waatabaaasoto Lo oo dossa st oo

B EEE

Bosonut onof (wenesoi]

(0 y (peiiyi MICTHTECA He BeCh BCTABICHIT Y HBOFO TeKCT, HIDKHIH {HATKaTOp
Gyme MaTH SepBORTIt KorTp iy

mo  gpeitm  micTnT

mel  Ha  HBOMY.
3p'a3yBanEa  pefiMie.
BHI TPBOX JIAHOK

T3HILOKKa B OPHOIO TPHKYTHOI
cTpinko. Temnep JIOCHTB KJIAHYTH HUM Y BHYTpinmHiit oGmacti
TIOTIEPETHBO CTBOPEHOTO IOPOKHBOTO (peiivy, MOG Toi BHABHECA OB’ A3aHIM 3

Tiepmmin. TIpH 0Ny HePO3MIICHTI TeKCT 3" ABUTECS y 38°A3aHOMY bpeiivi.

onurpagus.doc

308 pakeHHs TPHKYTHOT CTPLIKH, IO IOKA3yIOTh,
" Heposmimenuit TexeT. Kiananms

iniiitkaTopi BRTIOMaE  peKI

.~ Kypeop mpH mboMy npiiive

[lsero
[z O [ 100
[ [
Mown [}
Ween [
W eoets [
Wee [
[vetow [
Woo2ss 5]
sk g




Якщо у фреймі міститься не весь вставлений у нього текст, нижній індикатор буде мати червоний колір і зображення трикутної стрілки, що показують, що фрейм містить нерозміщений текст. Клацання мишею на цьому індикаторі включає   режим   зв'язування   фреймів.   Курсор   при   цьому прийме вид трьох ланок ланцюжка в чорною трикутною стрілкою. Тепер досить клацнути ним у внутрішній області попередньо створеного порожнього фрейму, щоб той виявився пов'язаним з першим. При цьому нерозміщений текст з'явиться у зв'язаному фреймі.

Для роботи з текстом і графічним об'єктом виконуються команда Елемент\Обтікання текстом. У вікні вибираємо параметри обтікання: по контуру, розміщення тексту і відступи малюнку від тексту.
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Параметри фрейму встановлюються командою Елемент\Фрейм\Параметри фрейму, у вікні вибираємо відстань від лінії до тексту і вирівнювання: вниз, вверх, по центру.

Контури прямокутного фрейму можна змінити командою Елемент\Скругле ні кути.

Фігурний
текст створюється за допомогою нахилу фрейму.
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Кнопкою або кнопками управляючої палітри
Фрейми дозволяють створювати ще фігурні зображення - для цього потрібно помістити зображення всередину фрейму.

Для розміщення будь-якого елементу в тексті можна виконати такі дії:

1. створити фрейм за допомогою багатокутника.
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2. змінити  форму   фрейму  командою Елемент\Багатокутник.
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3. розмістити фрейм на текст і встановити обтікання.

4.  при  виділенні  фрейму в довільному напрямку перетягнути маркери,  текст буде  розміщено вздовж пунктирних границь фрейму.

5. у фрейм можна розмістити інший текст або графічний об'єкт. 
