	Тематичне оцінювання по темі:

„ Основи роботи з видавничою 

програмою Publisher ”

1 варіант
Описати слідуючі питання:

1. Можливості програми.

2. Кнопка

3. Пункт Пусті публікації містить...
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Введення тексту в публікацію.

5. Види направляючих.

6. Вставка колонтитула.
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Кнопки панелі.

8. Створення буквиці.
9. Заливка графічного об’єкту.

10. Вставка таблиці.
11. Зміна орієнтації паперу.
	Тематичне оцінювання по темі:

„ Основи роботи з видавничою 

програмою Publisher ”

2 варіант
Описати слідуючі питання:

1. Зв’язування текстових блоків.

2. Кнопка
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Способи створення публікації.

4. Збереження публікації як шаблону. 

5. Форматування текстових рамок.

6. Вставка 3-х сторінок.
7. Створення головної сторінки.
8. Вставка цитати.
9. Перевірка дизайну.

10. Створення резюме.

11. Зміна макету публікації.

	Тематичне оцінювання по темі:

„ Основи роботи з видавничою 

програмою Publisher ”

3 варіант
Описати слідуючі питання:

1. Пункт Публікації для друку містить….

2. Кнопка

3. Вікно Publisher.

4. Створення пустої публікації.

5. Направляючі полів.

6. Знищення та перейменування сторінок.

7. Як встановити з книжкового звичайний режим перегляду..

8. Резюме це… Види резюме.

9. Форматування таблиці.

10. Створення об’яви.
11. Зміна розміру сторінки.
	Тематичне оцінювання по темі:

„ Основи роботи з видавничою 

програмою Publisher ”

4 варіант
Описати слідуючі питання:

1. Пункт Веб-узли містить…
2. Кнопка

3. Створення публікації по шаблону.

4. Робота з лишнім текстом у рамці.

5. Опорні направляючі.

6. Нумерація сторінок.

7. Можливості програми.

8. Внесення змін в головну сторінку.
9. Об’єкти бібліотеки макетів...

10. Перевірка дизайну.

11. Зміна товщини і типу ліні фігури.

	Тематичне оцінювання по темі:

„ Основи роботи з видавничою 

програмою Publisher ”

5 варіант
Описати слідуючі питання:

1. Пункт Шаблони містить…
2. Кнопка

3. Створення календаря.

4. Зв’язування текстових блоків.
5. Направляючі лінійки.

6. Створення головної сторінки.

7. Як встановити з звичайного перегляду книжковий.
8. Створення буквиці.

9. Вставка таблиці.

10. Створення фону публікації.

11. Групування та розгрупування об’єктів.
	Тематичне оцінювання по темі:

„ Основи роботи з видавничою 

програмою Publisher ”

6 варіант
Описати слідуючі питання:

1. Пункт Набори макетів містить...

2. Кнопка

3. Створення візитної картки.

4. Форматування текстових рамок.

5. Направляючі стовпців та рядків.

6. Вставка розділу.

7. Зміна орієнтації папера та розмірів полів.
8. Створення резюме.

9. Перевірка дизайну.

10. Вставка та форматування малюнку.
11. Роботі зі сторінками.


[image: image1.png]



